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Koolituse paevakava ja korraldus

Paevakava 18. augustil

10:30 saabumine, hommikuamps
11:00-11:15 sissejuhatus koolitusse
11:15-12:30 | plokk Ideest leiutiseni

12:30-13:15 lduna

13:15-14:45 Il plokk Disainmétlemine ja juhendamisprotsess
14:45-15:00 paus 5
15:00-16:30 lll plokk Konkursit66 vormistamine ja esita\winqi?
16:30-17:00 | paeva kokkuvote v ol
lga plokk algab sissejuhatusega, p&hiosa: tédtuba 60 min, I16ppeb 7\/ ;f/vzj 7“/7
refleksiooniga suures saalis V7%C 7 V



Koolituse paevakava ja korraldus

Paevakava 19. augustil

9:00-9:30 ETAG tutvustab ootusi konkursitoodele

9:30-9:45 paus

9:45-11:15 IV plokk T66 hindamine | Kui mina oleksin Zdiriiliige
11:15-12:00 lduna

12:00-13:30 V plokk Nullist sajani | Ideaalne leiutis

13:30-13:45 paus

13:45-15:00 Kokkuvodte | Refleksiooniterad kodus tarbimisgks \y
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L eiutamine- mis see on?

e [eijutamine on age! See on millegi uue véljamétlemine. (Liira 2023;
artikkel Opetajate Lehes)

“Selle asemel, et uut trilkrauda disainida,

tuleks leiutada kortsumatu tekstiil.”

Bruno Tomberg
Eesti tootedisaini isa v
(Tsitaat Rehepapp 2012) 7 V7

LEIUTAMINE ON VABA JA MANGULINE... ? 7 4 Vi a )


https://www.opleht.ee/2023/09/leiutamine-kui-disainiprotsess/
https://www.etag.ee/wp-content/uploads/2012/09/Merike-Rehepapp.pdf
https://www.photopoint.ee/riided/3479568-ratastega-koolikott-milan-fairy-tale-lillla-52-x-345-x-23-cm

Leiutaja — kes see on?

Leiutades Eestit: 39 | Kerti kiibigalukk T
| Elisabeth =
= »

finants- & tootearendusjuht

0 1250 i & 3 @ 2=
Kert Vahtre, Elisabeth Tagobert, Loore Lee Allmaa ja

Rapla UG 4. kI, 2017 Tuuli Hanson | Kyriak ja nende Kipu.
~ 2026 parim opilasfirma

Y
Balt -
> > v
Markus Villig James Dyson 7v v7v VV7V
Talinna Reaalkool, 2013 >5000 prototiiiibi 1978-1983 V75V 7
LG V7% 7 V


https://arhiiv.err.ee/video/vaata/leiutades-eestit-kerti-kiibiga-lukk
https://visao.pt/atualidade/economia/2023-11-26-markus-villig-os-planos-do-rei-das-trotinetes/
https://www.lb.dyson.com/en-LB/community/aboutdyson.aspx

Leiutamine kui probleemilahendus

Alguses ol
probleem

*disainiprotsessi
jaoks voib
probleem olla ka

esteetiline (vtka
Rehepapp 2012)

LEIUTAMINE ON SUUNATUD... PROBLEEMILAHENDUSELE


https://www.etag.ee/wp-content/uploads/2012/09/Merike-Rehepapp.pdf

Leiutis kui tehniline lahendus

Leiutades Eestit: 39 | Kerti kiibiga lukk

2017. a. Kert Vahtre (Rapla Uhisgiimnaasiumi 4. klass) t&6 , Likandukse
kiibiga lukk”
R e ST

I O 125/24

“Asi oli selles, et koik tulid
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LEIUTAMINE ON PROBLEEMI (UUDNE) TEHNILINE LAHENDUS
(UUDNE) vI7e 7V



Kuidas leiutamist toetada?
Juhised | tootoaks: probleem

e Probleemi leidmise ja valimise

! _ Am Hinnanqud:

(hindamise) viisid e Olulisus - kui

o Probleemi leidmise paljusid
koduulesanne puudutab?

o Vaba ajurunnak kohapeal e Subjektiivne - kas

o Probleemijaht keskkonnas ka mind

o Teema eelnev maaratlemine puudutab?



Kuidas leiutamist toetada?
Juhised | tootoaks: probleem

e Kontrollkiusimused

O

O
O
O

o O

Keda probleem puudutab?

Kui oluline?

Mis muutuks, kui lahendame?

Kas on paris probleem voi
mugavus/tuutus?

Ega lahendust juba olemas ei ole?
Millega on isiklik seos? Mis sutitab?



o Ajurunnak ->mitu

O

Kuidas leiutamist toetada?
Juhised | tootoaks: lahendus/leiutis

e Lahenduse leidmise ¢ Kontrollkusimused:
viisid

lahendust
NENGCEEIE
modelleerimine
(koos vOi ilma
etappideta)

O

O
O
O
O

Kas on tehniline lahendus?

Kas on uudne lahendus?

Kui kasutaja- keskkonnasobralik?
Teostatavus

Kas on just meie probleemi
lahendamiseks lihtne ja tdhus?
Kas me suudame sellest v
joonise teha?




Kuidas leiutamist toetada?
| tootoa refleksioon

1. Mis on tahtis probleemi otsimise ja valimise faasis?
2. Mis on tahtis leiutise idee valimise ja joonistamise

faasis?



Mis on tahtis probleemi otsimise ja valimise faasis?

probleemiséhostamine
Julguspckkudalahendus. Julg s IOOVUS VOJQdUS

= Ooskils maA rgoto

meeskonnatdo oskus

ko k motted kirja
ssenmeemes . 1SIKIIK KOQEMUS “oriteme .,
probleemi kogem ine e ,;V"’ff’?e”_“j"?‘?
piiranguteta métlemine

sonastada probleem equugovus
hea visandamisoskus




Mis on tdhtis leiutise idee valimise ja joonistamise faasis?

eirobotitelejaleviteer ~ Visandamisoskus

selge arusaam leiutisest mitte tile moelda joonise toestus

_w., Qrusaadavus
e TEOSEALAVUS it

VGJG“'(kUS lisaselgitused

tugev tahtmine

°1: lihtne ja varviline
kriitseldamisoskus pro I ISUS
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Disainmotlemine ja _
juhendamisprotsess ,, .~



Disainmotlemise protsess

Tim Brennan Apple’i e Mangulisus

loomeosakonnast (u 1990): e Sarnasus uitamisele

‘Nii me téotame. Keegi tellib e Korratavuse /

projekti, me teeme mingit varki tagasipooramisvoimaluse olulisus
Ja raha tuleb.” e Lahutamatu “musta kasti” moode

Dubberly 2005 How do you design? A compendium of models



https://www.dubberly.com/wp-content/uploads/2008/06/ddo_designprocess.pdf
https://www.dubberly.com/wp-content/uploads/2008/06/ddo_designprocess.pdf

Disainmotlemise protsess

Lahtellesanne

g

. s !
Uuring - Sintees Kontsept ; Prototuip

Y

U,

Uldine
probleem
Defineeritud

probleem
Lahendus

Avasta Defineeri Arenda Vormista

DesignCouncil’i topeltteemandi mudel

Avastamise faas. Kaik saab alguse probleemist.

Sel ajal tuleb avastada uut informatsiooni.
Taustauuringutega selgitada valja projekti parameetrid
ja piirid. Sénastatakse lahteulesanne.

Kirjeldamise faas. Selles defineeritakse tapne
probleem, mis voib Iahteulesande probleemist erineda.

Arendamise faas. Arendamise faasis toimub
ajurunnak ja ideede avardamine. Ideid
kombineeritakse, katsetatakse, mangitakse labi ja
luuakse uusi kontseptsioone.

Valmistamise faas. Selles toimub projekti
viimistlemine, prototutpimine, dokumenteerimine ja

elluviimine. L
\4

(S

Liira 2023 -


https://www.opleht.ee/2023/09/leiutamine-kui-disainiprotsess/
https://www.designcouncil.org.uk/resources/the-double-diamond/

Disainmotlemise protsess - PAUS?

Esmatutvus Probleemi

sonastamine

Disainiprotsessi Ettevalmistus Teadlik
mudelid, 1k 42 lahendamine
Inkubatsiooni- |
periood Inkubatsioon Teadlikku
pingutust pole
Valgustus |deesahvatus
Dubberly 2005 Kontrollimine Teadlik arenda- ,

mine

-


https://www.dubberly.com/wp-content/uploads/2008/06/ddo_designprocess.pdf

Disainmotlemise protsess

N

Defineeri Loo prototuup

Disainiprotsessi
mudelid, Ik 50
Tsuklilisus

Dubberly 2005



https://www.dubberly.com/wp-content/uploads/2008/06/ddo_designprocess.pdf

Disainmotiemine koolitunnis??

¢n999¢

Opilaste tahelepanu
kéitmine ja seos
- eelmise 6ppega

SE

Instructional
Model

m
g
g
®

Opetaja valmisolek
ja keskkonna loomine

tagasiside  /

““““

Avastusope ja

Uurimuslikus éppes kasutatav 5E mudel

pppppppp

Nii Oppe- kui leiutamise protsess on
etapiviisilised.

i 4 Lineaarsus vs iteratiivsus
) Analuutiline ja samm-sammuline vs loov jax
Torvandi Kooli tunnistruktuuri séhvatustega . T

mudel


https://science-teaching.org/research/the-cognitive-principles-of-learning-underlying-the-5e-model-of-instruction

Liha luudele! Taiusta algset visandit!

Il tootoa juhis
1) PROBLEEMI selge sGnastamine

Mis/miks - milles probleem seisneb? Miks see uldse probleem on,
kuidas ja milles see avaldub? Kes/kelle jaoks - kes on probleemiga
seotud, kellele on see probleemiks? Kui oluline - mida see probleem
endaga kaasa toob?

Nooremad (6-7-aastased lapsed ja 1. ning 2. kooliastme o6pilased):

Lahendust vajava probleemi kirjeldus (probleemi selge sénastus ja olulisuse
tilevaade)

Vanemad (3. kooliastme opilased ja gimnaasium):

Lahendust vajava probleemi kirjeldus, sihtgrupi ja probleemi olulisuse anallds;

Leiutise kirjelduse kriteeriumid ETAG konkursil osalemise infost


https://etag.ee/konkursid-ja-uritused/tunnustuskonkursid/opilasleiutajate-riiklik-konkurss/opilasleiutaja-konkursil-osalemine/

Liha luudele! Taiusta algset visandit!

Il tootoa juhis
2) LAHENDUS Z,

o Otsija lisa abi- ja taustinfo

o Selgita, kuidas probleemi lahendab, mis on lahenduse uudsus

o Loodussaastlikkus

o Lihtsus, kasutatavus; kasutajakogemus, hupoteetiline (netist leitu) voi
paris: tagasiside, arvamus (kusitlus, prototluubi katsetamine)

7’
-
~

~

Nooremad: Lahenduse kirjeldus, mis Iahtub sihtgrupi vajadustega (sh uudsus,
keskkonna- ja kasutajasébralikkus jms)

vanemad: Lahenduse uurimuslik kirjeldus (t66 uurimuslik osa, viidetega allikatele),
vastavus sihtgrupi vajadustega (sh uudsus, keskkonna- ja kasutajasdbralikku Y
jms) ja vordlus olemasolevate sarnaste lahendustega jms




Liha luudele! Taiusta algset visandit!
-~ Il tootoa juhis
3) TOOPROTSESS

e Kirjelda oma ruhma tooprotsessi: millised on olulised etapid; mis votteid
kasutad leiutise taiustamisel. Kirjelda ka juhendaja ning leiutaja rolle!

Nooremad:
Tooprotsessi llevaade, mis naitab seoseid probleemipustituse, kasutaja ja
lahenduse vahel.

Pikkus u 1-2 A4 leheklilge ja on korrektselt vormistatud ( sh allikate olemasolul
viidetega)

Vanemad:
TooOprotsessi anallids ja jareldused (mis naitab seoseid probleemi-
pustituse, kasutaja ja lahenduse vahel),;

Pikkus 2—4 A4 lehekiilge ja on korrektselt vormistatud, sh korrektselt vudatud v v
Esitada vbib ka koolis valminud loovtd6, mis on kohandatud konkursi néuetele. =



https://www.dubberly.com/wp-content/uploads/2008/06/ddo_designprocess.pdf
https://drive.google.com/file/d/1CzUPoPM5PRu1g6xs0R2rCE0NTuI_5dSr/view?usp=drive_link

Liha luudele! Taiusta algset visandit!
Il tootoa juhis

4*) Vabatantlik, kaed-kulge tegevus

e Loo mudel voi prototutp! (Saab Iopetada Il plokis)



Kuidas leiutis paremaks teha?
Il tootoa refleksioon

1. Mis paneb leiutisele liha luudele?
2. Huppelauad ja komistuskivid

=tahtsad hetked, tahtsad kohad
o . .

juhendaja ja noore leiutaja koostoos



= =2=2/ao -

Mis paneb leiutisele lina luudele? =
Visualiseerimine Praictiline uurimus NMeeskonnatss Motivatsioon ja emotsiconid
Aecg ja keskendumine Tagasiside

Visualiseerimine Visualiseerimine

Visuaalselt leiutise kujundamine vSi prototaubi Icomine. toSprotsessi Iabi Kirjutamine ja joonistine toob reaalse pildi

Tagasiside kasimine osapooitelt.

Katsetamine

Lahti mStestamine

Fantaasia ja sSnaosavus.

Motete porgatamine

Valjusti sSbraga raakimine ja reflekteerimine

vajaminevad vahendid

Ette kujutada kuidas sihtgruppi kasutaja hakkab seda
kasutama. ja siis hakkata seda kirieldama.

Nne uurimus

Labimdseldud idee. ecelinev uurimus. praktiline vajadus Reaalsus

Erinevad harjutused jSusaalis: Info kogumine erinevaterst
allikatest. uuring vSimalikelt kasutajatelt. prototaapimine ja
venitused.

Oige sihtgrupi leidmine ja toote vajalikikus

Isiklik suhe leiutisega.

Erinevate allikate kasutamine. lai alusmaterjal.

VMeeskonnatss

Hea meeskond Too ja vaew

FPhisavalt aega ja vahem taustamara ( toS ainult oma Sobrad aitasid
Srupiga).

Motivatsioon ja emotsiconid

Hea meeleolu ja sSbrad Veri. higi ja pisarad

higi ja pisarad

Aecg ja keskendumine

Fookuse hoidmine Piisavalt aega

Tagasiside

Plaan. eesmargid paika. tagasiside
teistelt




® Huppelauad jakomistuskivid - tdhtsad hetked juhendaja ja noore leiutaja koostods

Teise arvamusega leppimine, oma arvamuse peale
surumine.

Kas pole olemas - kontrolli

Vaga teoreetiline. Mina laseks pilastel rohkem praktiliselt
toimetada.

Juhendaja positiivsus ja leiutaja julgustamine

Kuula lapsi

Oskus kaaslast/juhendajat kuulata ja méista mudelit
Uheselt - véib tekkida eriarvamusi.

Hirm eksida ja sellest vabanemine

marksénad - siis pikk tekst

Komistuskiviks ajapuudus; hippelauaks loovad lapsed

Koos jduame sihile

Komistuskivi: liigne juhendaja suunamine ja lapse
fantaasia alla surumine

a18/40 @21

Komistuskivi-konkurssitéod esitades suur tédmaht
juhendajal.

Juhendaja aitab hoida fookust

Kuula lapsil Toeta ja suuna tagaplaanil.

Tahtsad hetked: Oigete kisimuste kiisimine, mis viib
motted teistele radadele, mida pole veel labitud.

Juhendaja kiisimused t66 tlevaatamise ajal. Kui dpilasel
kaob motivatsioon, siis juhendaja néitab véimalusi/teid
edasi minekuks

Individuualselt vastata vormi kisimustele alguses.
Talistuseks saab kui kaob kontakt noorega, paus venib
pikale

Uhtne arusaam.

hyppelaud-aidata leida kindel suund voi anda ette kindel
teema. Komiistuskivihuvi raugine

Juhendaja positiivsus ja leiutaja julgustamine Oskus
kuulata

Toetada noort tagasildokide korral




V TORVANDI

7vrool  Lelutajate koolitus
1|

Konkursitoo
vormistamine ja
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Lelutise esitamine

Kas pall on varava kujuga?



ME I E KATse MHF kST ISED

Tee oma hiipotees!

ja porgan
i EI HALLITA vastaval

ikut

Kas pall on varava kujuga?

Naide teadustoode konkursilt

Opetaja-6petaja, teeme

mangu!
Naide Torvandi Kooli dpilaste plakatil olevast hiipoteesi-mangust vzzgviz%;v



lll tootoa juhis

e Sisestage leiutise andmed + pilt joonisest (ja
mudelist/prototuubist, kui on) Google Formsi (max 20
min)

e Kasutage Il tootoas loodud dokumenti, et teha
esitusvormile muudatusettepanekuid
o Eesmark - sailitada lapse/noore agentsus protsessi

|6puni. Selgitada paremini, mida talt oodatakse.

“Tobprotsessi llevaade, mis naitab seoseid probleemipdistituse,
kasutaja ja lahenduse vahel.”



Il tootoa tugislaid
e 20 minutit teie dokumendis oleva
esitamiseks Google Formsi kaudu
e 30 min vormile muudatusettepanekute
tegemiseks
o Kuidas muuta sonastusi jm nii, et
oleks lapsele arusaadavam.
o Kasutage dokumendis teist varvi

\4
: : e e \y
e 10 minutit muudatuste aruteluks tootoas v v
\4 vV YV
7 N7 V7
Lisamotted: aruteluring vormi muudatuste ule | “Kasutajauuring” VI\_V7
v7N 7 V



Esimese paeva kokkuvote

1. Kuidas toetada noort leiutajat
leiutamise protsessis?
->Eelnevad vastused
->Lisamotteid: arutelu



Esimese paeva kokkuvote

2. Kuidas hoida noore leiutaja
agentsust kuni leiutise konkursile

esitamiseni?

Kuidas “varav” lapsele vastuvoetavamaks teha?
Millised lisakusimused aitavad lapse moétte katte saada?
Mis veel aitab esitamisvormi lapsele “tolkida”?

->Osalejate kokkuvote tootubades 7
valja kaidud ettepanekutest 7 v7 VT
& arutelu 4*5 min.



Zrii ootused konkursitoole

anel Liira



IV tootuba - kui ma oleksin zuriiliige
9:45-11:15

Tootubades eile esitatud leiutised, hindamismaatriks ja
hindamistabel

Hinnake esimest t00d individuaalselt (prooviks), edasi
oma tuttavas kolmikus

Juhendaja koondab hinded, selgub voidutoo

Valige zurii esimees, kes voidutood tutvustab peale
|ounat saalis. Tagasiside Tanelilt ja Jonaselt



Nullist sajani | Ideaalne leiutis

Koduaia nalkjarobot

Leiutamine kui aeg oma
lapsega

Ats-Kaarel Purge, Kadri Leetmaa

<
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Leiutamine kui
aeg oma lapsega

Probleemip&hise dppe ja disainmétlemise koolitus
Torvandi Koolis, 19. augustil 2026

Ats-Kaarel Purge (leiutaja) ja Kadri Leetmaa (ema)



Ats-Kaarel raagib oma NALKJAROBOTIST.



Siin on pilt koduhoovist. Taga keskel kirsipuu all laeb droon. Vasakul aia taga tanaval




Tema pardalt lahevad tigusid otsima vaikesed putuk-autod. Nad tdmbavad
iminappadega teod enda kulge ja viivad need drooni.




Droon sdidab linnaosa pakirobotisse, annab talle teod ja laheb oma aeda tagasi.
Pakirobotis on ka vahend, mis I6petab teetigude elu. Inimesed ei pea neid ise surmama.
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... vOi otse linnaosa biogaasijaama. Seal tehakse sellest elektrit tanavalampidele voi

Pakirobot viib kogutud teod suuremasse mahutisse ... >
kasutatakse kutteks.
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Snonpltkdheonsy Y‘f: dke.:k" esIpal al et droom, V‘f,‘k”' L el Hispaania teeteod on limased ja vastikud. Seda t6d ei taha keegi teha. nikord viivad inimesed need - Naiteks
p: inik on paluteednisd kompostihunnikusse, kus nad edasi pafjunevad.
A

°
° [ ] ] s
Vahel vilakse ka metsa vdi kaugemale pallule. Seal nad paljunevad ka ja
roomavad aeda tagasi.

Koduaia nalkjarobot

5157 - BE L i L . ;
L 2 0 & LRt
Droon 5"’1"“’;: palee "'“: igactiess Tema pardalt lshevad tigusid otsima véikesed putuk-autod. Nad tsmbavad
_ Droandonkateeteo rabindmise = iminappadega teod enda kiilge ja viivad need drooni. Pakirobotis on ka vahend, mis I3petab teetigude elu. Inimesed ei pea neid ise surmama.
ST 95 _ - _
i e -
e

Tulemuseks on teetigudest puhas aed. Kuna droon tunneb dige ligi ara,
jaavad alles ka kasulikud putukad ja nalkjad.

Ats-Kaarel Purge
leiutis 2025 "Koduaia nalkjarobot"




Ats-Kaarli leiutis 2024

[ LAPS TEEL TUVASTI }

Leiutise autor: Ats-Kaarel Purge

liikumissuund

i /I tuvastamise tsoon

N\ |
N
\\/

Ristmiku keskel on kaamerakera. See tuvastab
sebra lahedal olevad lapsed. K6ik alla 50 kg
suurused inimesed ja jalgrattad. Autojuhile ldheb
vilkuma rattamark voi lapse méark véi mélemad.
Autojuht saab teada, et moni laps voib akki teele
hiipata. Niimoodi ei juhtu 6nnetust.




Meie pere leiutisi

*Rein ja sugulane Silver 2008 -
tolmu imevad sussid

*Rein 2010 - filtriga kors puhta
joogivee hankimiseks
arenguriikides




Vanema / pere motivatsioon

* Tore ja sisukas aeg koos lapsega

* Nutitamisele alternatiivsete tegevuste leidmine

* Suhtlemine pere sees eri riikide vahel

* Endale vaheldus, oma kiirustamise tasakaalustamiseks

* Lapse toetamine (silmaring, tunnustus on igauhele vajalik)



Vanema ressursid

* Rohkem aega ideekorjeks
* aastaringselt

*lgapaevaelu koos lapsega, ideede korjamine selle kaigus

* Kus head métted tulevad? kalal olles; dnnetus/apardus; autosdidu ajal; arvutimangu
keskel; s6ogilaua taga; ohtul und oodates, vanaema juures ...

» Motestatud tegevuse soosimine (sealjuures internetis)
* Millised ideed sul juba on? Uuri, kas need on juba leiutatud.

* Markamine koos lapsega
* Atsi ja klassivenna matkaradade uurimisto6 (rahni toksimise salvestamine)



Ressursid, mida perel (alati) ei ole

* Mida nii vana laps voiks juba osata? Mis on liiast?
* Oskus doseerida mahtu ja jaotada tegevus joukohasteks osadeks

* Milliseid toovahendeid on koolis voi huviringis kasutatud?
* animatsiooni voi méne pdneva digikeskkonna naide

* Kuidas alles hoida lapse enda aktiivne roll ja loovus?
*V6imalus ja oskus teha koostood teistega peredega
*Vormistusnouded, esinemise harjutamine jmt

* Mis on sel konkursil oodatud? Mis voiks silma torgata?



Mis voimalused on perel ja koolil koos?

* Ideede korjamine kui pikem koduga koos tehtav Ulesanne
* ideekorjetahvel suviseks taitmiseks

* Konkreetsed alatilesanded perele (koolitund on lihike)
* T60 joukohaseks disainimise abi

* Vajadusel eri perede laste koostod modereerimine
* Atsi ja klassivenna matkaradade t66 naide

* Voimalike todvahendite pank vanematele-juhendajatele

* Isu aratamine (et pered teaks leiutajate konkursist)
* peaaegu kaks kiimnendit haid naiteid

* Nende laste toetamine, keda peredes toetatakse vahem



Leiutamine — joukohane igalhele

* Lapsed kui "rikkumata” YAV P
motlejad, vaatlejad, - 7
visionaarid

* Leiutamine ei pea olema

too andekatega ja i

aremini paigal pusivate
astega

* Olulised omadused:
ettevotlikkus ja loovus

C)pilaste visioonikonkurss “Eesti 100" aastal 2008, | preemia (6-10 aastased)
Rein Leetmaa essee , Eestimaa 10 aasta parast” joonistus
Elva Glimnaasium, juhendaja 6petaja Hilve Kivipdld



Suur tanu!

Ats-Kaarel
Térvandi Kool, 4b
ats-kaarel.purge@torvandi.edu.ee

Kadri Leetmaa
Ats-Kaarli ema
kadri.leetmaa@agmail.com
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Nullist sajani | Ideaalne leiutis

Tanased voidutood

4 zurii esindajad



Nullist sajani | Ideaalne leiutis

e Igale zuriile 15 min aega tutvustada +
pohjendada

e Tagasiside riikliku konkursi zuriilt; arutelu



Probleemipohine ope
Disainmotlemine

Lelutamine

Protsess vs konkurss Kas ideaalne leiutis vOi maitse
suhu? Kus algab ja kus |6ppeb tooprotsess?

15. oktoober. Kool ja vanemad

Mida sulle andsid erinevad rollid?

Terad ja soOklad

Kuidas oma koolis rakendan? (52 konkursitood)




